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Zukunftsfähige 
Bildung

Prozessbegleitung:  
 

Zukunftsfähige Bildung  
Unterstützung von schulischen Teams  

bei der Weiterentwicklung von  
Schule und Unterricht in  
der Kultur der Digitalität
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Zusammenhänge



good 
practice

Medienkompetenz- 
rahmen NRW / 
Medienkonzept 

Vorgaben 
Grundlage

Lernen 
Schüler:innen

Lernen 
Lehrer:innen

Technik Apps, Tools

VISION 
Warum? 
Wozu?

Der erste Zugriff,

… und ein  
„großes Bild“

… viele Fragen …



Perspektiven zum Warum?

Zitiert nach Beat Döbeli Honegger, „Mehr als 0 und 1“ Schule in einer digitalisierten Welt, 2017, S. 76 (Kindle Version)

Kernaussagen 
Lernargument 
Die Nutzung digitaler Medien kann das Lernen fördern. 


Lebensweltargument 
Digitales gehört in die Schule, weil es die Alltagsrealität 
der Schülerinnen und Schüler prägt.


Zukunftsargument 
Je länger digitale Kompetenzen währen, desto mehr sind 
sie eine notwendige Kulturtechnik.


Effizienzargument 
Mit digitalen Medien lassen sich gewisse Abläufe in der 
Schule effizienter gestalten.  


„Warum gehört das Digitale in die Schule?“ 



Erweiterte, 
multimediale 

Kommunikations-, 
Kollaborations- und 

Publikations-
möglichkeiten

Veranschaulichung  
mit Multimedia

Rückmeldungen: 
unmittelbar und 

sanktionsfrei

Adaptivität / 
individuelle 

Anpassungen

Werkzeug- / 
Methodenvielfalt

Motivations-
förderung

LERN-
ARGUMENTE

Individuelles 
Lerntempo

Interaktive 
Simulation

Aktuelle 
Lerninhalte und 

Beispiele

Lernargument Die Nutzung digitaler Medien kann das Lernen fördern. 
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Individuelle 
Förderung

Lern(Prozess)-
diagnostik

Ergänzungen „Impulspapier II“

https://www.schulministerium.nrw/system/files/media/document/file/impulspapier_ii_zentrale_entwicklungsbereiche_220303.pdf


https://t1p.de/fqke1

LMS, Medienangebote und Arbeitsweisen 
 Zusammenhänge und Einflüsse



Die bisherige 
Darstellung der 
Angebote



Die Zusammenhänge der Einzelmodule in der Schulentwicklung


